
La grande Evasion 
 

Hyper-Mission : « Chronos doit être un allié » 

Vous faites désormais partie de la Résistance.  
Par des procédés ignobles, les anciens ont réussi à vous faire 
enfermer.  
Vous êtes dans un établissement hautement sécurisé. 
Organisez l’évasion avec les EMULES dignes de confian-
ce… 
 

Règle n°1: ne parlez du projet qu’entre vous. 
Règle n°2: ne parlez du projet qu’avec les EMULES. 

Règle n°3: ne parlez du projet qu’en langage crypté s’il y a 
des témoins.  

 
Protocole :  
Nous pensons qu’il faut maîtriser le facteur temps : combien de temps faut-il pour 
aller d’un lieu à un autre? Dans l’urgence? Discrètement? Combien de temps met-
tent les miradors-surveillants à venir?  
Mission 5 : 
A tour de rôle :   
 2 sorties possibles pour s’évader. 
 Plusieurs points de départ possibles. 
 Evaluez vos temps : en marchant normalement puis en courant.  
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binômes Mission: mesure  
lieux 

Chrono marche Chrono course 

Élève 6è A B 
…………………………………………… 
 

   
 

Élève 3è 

  

 CD 
…………………………………………… 

     

 ED 
…………………………………………… 

     

 ST 
…………………………………………… 

     

 FJ 
…………………………………………… 

     

 DG 
…………………………………………… 

     

 HI 
…………………………………………… 

     

 LM 
…………………………………………… 

     

 
 

PJ 
…………………………………………… 

     

 JK 
…………………………………………… 

     

 MN 
…………………………………………… 

     

 NO 
…………………………………………… 

     

 QR 
…………………………………………… 

     




